|d6zités folyamabra tamadashoz

1. "Célpont kijeltlése" 1&épés
i. Ellenséges hajok tavolsaganak megmérese, és a
[tamadé tlizivének ellenbrzése
ii. Tamado fegyvert valaszt
:|l> iii. Tamadas célpontjanak megnevezése
iv. A tamadas koltségének kifizetése (ha sziikséges)

v. A tamadas célpontja "védekezOvé" valik (mostantdl &
a "defender” vagy "defender of the attack").
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2. "Tamadokockak guritasa" |épés

i. Hatarozd meg a tdmado kockak szamat (hajo
kartyak vagy masodlagos fegyverekrol
(nyomtatott piros szam)).

ii. Haite véare kénecsdaekat amelvak
1. 1aj re , amelyex
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modositjak a tAmadokockak szamat (beleértve
tavolsag bonuszt is).

.

3. "Tamadokockak modositasa” 1épés

Ezek a képességek magukba foglaljak az
eredmény hozzaadasat, megvaltoztatasat, és a
kockak Ujradobasat. A kockakat korlatlan
szamban lehet modositani, de minden kockat
csak egyszer lehet Gjradobni!

i. Védekezd végrehait képességeket,
kockat modositanak.

ii. Tamado végrehajt képességeket, amik kockat
médositank.
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Ez az els6 tamadas egy

masodlagos fegyverb6l, ami
azt mondja, "hajtsd végre
kétszer ezt a tAmadast? H

8. Azon "tamadas utan" vagy "védekezés utan"
képességek aktivalédnak, melyek nem okoznak
Ujabb tamadast.

i. Hajtsatok végre a kezdeménnyel rendelkezd
jatékos képesseégeit.

ii. Hajtsatok végre a masik jatékos képességeit.
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8. Azon "tamadas utan" vagy "védekezés utan"
képességek aktivalédnak, melyek Gjabb tAmadast
okoznak (példaul BTL-A4 Y-wing, Dengar (haj6), Gunner,
stb.).

i. Hajtsatok végre a kezdeménnyel rendelkezd jatékos 1
képességét.

ii. Ha nem hajtottatok végre képességet az (i) fazisban,
hajtsatok vegre a masik jatékos 1 képességet.
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4. "Védekezbkockak guritasa" |épés

i. Hatarozd meg a védekezd kockak szamat
(hajé kartyaral) .

ii. Hajts végre képességeket, amelyek
modositjak a védekezbkockak szaméat
(beleértve tavolsag bonuszt is).
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5. "Védekezdkockak modositasa” 1épés
Ezek a képességek magukba foglaljak az
eredmény hozzaadasat, megvaltoztatasat, és a
kockak ujradobasat. A kockakat korlatlan
szamban lehet modositani, de minden kockat
csak egyszer lehet Ujradobni!
i. Tamadé vegrehajt képességeket, amik
- kockat modositanak.
ii. Vedekezo végrehajt képességeket, amik
kockat modositank.
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_|6. "Eredmények dsszehasonlitasa” Iépés |_
i. Azon képessegek, amelyek az eredmények
Osszehasonlitasa fazis elejen lépnek érvénybe

ii. Tordlj HIT és EVADE parokat.

iii. Tordlj CRIT és EVADE parokat.

iv. Allapitsd meg, a védekez6t eltalalta-e a
tamadas.
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Talalt a tamadas? |
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7. "Sebzés kiosztas" [épés”

i. Tavolits el pajzs tokeneket, hogy HIT
eredményeket tordl].

ii. Tavolits el pajzs tokeneket, hogy CRIT
eredményeket torol].

iii. A védekezg arccal lefelé Kiosziott
kartyakat kap a maradék HIT eredményert.

iv. A védekezd arccal felfelé kiosztott sebzés
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kartyakat kap a maradék CRIT eredményért.

10. "Elpusztult hajok levétele" fazis

Tavolitsatok el azon hajokat, amik a "szimultan
tamadasi szabaly" miatt nem keriltek még le az
asztalrol

A Szimultan thmadasi szabaly egyes esetben
megakadalyozhatja, hogy egy hajot levegyenek az
asztalrol

Az X-Wing, és a fenti folyamabra a Fantasy Flight Games szellemi tulajdona. A fenti forditas egyetlen célja, hogy a 4.2.1-es FAQ-

-ban megjelent valtoztatasokat segitsen megerteni a magyar jatékosoknak.
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